[bookmark: _GoBack]Положение
о проведении Всероссийской картографической он-лайн игры 
«Я люблю и знаю Россию»

1. Общее положение
	Настоящее положение о проведении Всероссийской картографической он-лайн игры «Я люблю и знаю Россию» среди школьников (далее – игра) определяет цели и задачи, порядок участия и требования, предъявляемые к участникам.
	Общее руководство организацией и проведением игры осуществляется Молодежным клубом Русского географического общества на базе МБОУ «СОШ № 40» г. Ижевска (Удмуртская республика).

2. Цели и задачи игры
	Игра проводится с целью создания условий для раскрытия творческого, личностного, интеллектуального потенциала школьников в области географии.
	Задачами игры являются:
- развитие познавательных и творческих способностей учащихся;
- формирование умений быстро принимать решения;
- расширение и углубление знаний учащихся по основам географии. 

3. Условия проведения игры
	К участию в игре приглашаются обучающиеся Российской Федерации 8-9 классов (при желании разрешено участие и других возрастных групп школьников).
	Заявки на участие (образец ниже) принимаются по адресу электронной почты руководителя Молодежного Клуба РГО m.ane4ka@list.ru до 01 ноября  2020 года до 15:00 (Московское время) .

4. Порядок проведения  игры
	Игра проводится с 1 октября по 1 ноября 2020 года в он-лайн формате.
В любое удобное время участник Игры приглашается к проверке своих знаний субъектов России на  электронной платформе «Seterra». Задача участников правильно и в кратчайшее время отметить все субъекты Российской федерации на карте. Количество участников от школ не ограничено.
Организаторы игры имеют право не рассматривать работу участника из-за грубых нарушений настоящего Положения, а так же из-за использования любых фото-/ видеоредакторов (Photoshop/VivaCut  и т.д.).

5. Подведение итогов и награждение:
Для определения  победителей и награждения участников назначается жюри. 
Жюри определяет минимальное количество времени, потраченного на соотношение субъектов РФ с их местоположением на карте, и процентом правильности выполнения задания.  Победителями являются обучающиеся Российской Федерации, набравшие максимальный процент правильности и минимальное время выполнения. 
Победителями объявляются 5 школьников  с лучшими результатами и награждаются призами и грамотами (почтовые расходы несут организаторы), остальные участники получают сертификаты участников игры(в электронном виде). Учителям вручаются благодарности за подготовку участников игры(в электронном виде).

Форма заявки
	Название  Школы, населенный пункт, Субъект РФ_________________________
ФИО учителя(полностью- для благодарности) _____________________________
Номер телефона ___________________Адрес эл.почты_________________________


	Участник игры: Фамилия , имя , класс ______________________________________
Почтовый адрес школы или участника (для участников не из Ижевска)  в случае выигрыша, на этот адрес будет отправлен подарок и грамота):________________


	К заявке нужно приложить:
· видео, на котором отображено выполнение задания (часть выполнения задания – не более 15-20 секунд);
· скриншот с итогом выполненного задания (процент выполнения и время выполнения).

	Для участия в игре всем участникам нужно вступить группу Молодежного клуба РГО в ВКонтакте:  https://vk.com/mkrgoudmurt 

	Для выполнения задания нужно перейти по ссылке и начать соотносить названия субъектов РФ на карте с их названиями (проходить можно неограниченное количество раз перед тем, как записать на видео и послать организаторам) https://online.seterra.com/ru/vgp/3175




По возникающим вопросам можно обращаться к организаторам игры:
телефон: 89127571030 Анна Германовна Куртеева, эл.почта: m.ane4ka@list.ru

